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Resumen

El campo de la inteligencia artificial, presenta un altercado que ha dividido a investigadores como a cientificos en distintos
bandos, unos que estdn a favor de la inteligencia artificial solida, quienes sostienen que, las computadoras serdn capaces de
dominar las facultades humanas, hacer de los procesos habituales un sistema Independiente hasta poder superar la
inteligencia humana, por otro lado, sostienen que la inteligencia artificial no posee de los recursos suficientes para Impactar
positivamente a los seres humanos, siendo un mecanismo simple de uso para tareas secundarias, pero no para actuar por
nosotros. A pesar de que existe discernimientos que la sociedad encabeza a discusiones irresolutas, no podemos negar que el
avance tecnologico tendrd una escalabilidad eficaz para la comunidad.

Palabras clave — Inteligencia, artificial, ciencia de datos, computo en la nube, evolucién de la tecnologia, redes neuronales.

Abstract

The field of artificial intelligence, presents an altercation that has divided researchers and scientists into different camps,
some who are in favor of solid artificial intelligence, who argue that computers will be able to dominate human faculties,
making the usual processes an independent system until they can overcome human intelligence, on the other hand, argue
that artificial intelligence does not have enough resources to positively impact human beings being a simple mechanism to
use for secondary tasks but not to act for us. Although there are discernments that society leads to irresolute discussions, we
cannot deny that the technological advance will have an effective scalability for the community.
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I. INTRODUCCION establecer sus bases en el campo de la tecnologia, a lo cual
Minsky, desarrollé estas primeras ideas principales, esbozando
asi, que la preeminencia del conocimiento humano
condescenderd a la creacion de maquinas mas inteligentes
llegando a una posicion de superioridad que el mismo
desarrollador.

U no de los problemas que se han discutido en la actualidad
en torno a los rudimentos de la inteligencia artificial (1A)
poco tiempo antes de que se creara la primera computadora son.
¢Habra una probabilidad de que las computadoras superen la
inteligencia de los humanos?, ¢Llegaran las maquinas poder
imaginar y tomar la iniciativa de crear nuevas herramientas?,
¢De ser asi, que serd de nosotros los humanos?, conduciendo a
una tendencia metodoldgica denominada, hip6tesis de la
inteligencia artificial, formulando, que todo sistema de
simbologia fisica dispone de recursos necesarios idéneos, para
asi poner en funcionamiento procesos inteligentes.

La discusién va mas all4 de debatir las caracteristicas
intrinsecas de la inteligencia artificial, a pasar a degradar el
pensamiento humano en sus habilidades, exponiendo que la
capacidad y el rendimiento de las maquinas para la ejecucion
de tareas cuya elaboracion la ejerce los humanos, rebasa mas
del 50% en los diferentes ambitos como en rendimiento,
almacenamiento y accesibilidad, tal ejemplo actual como, una
base de datos frente al cerebro humano, resultado de que el
cerebro humano no es capaz de recordar ni de recopilar
cantidades masivas de informacion a como lo efectla la base de
datos que si logra esos objetivos, incluso mas de lo que nos
podemos imaginar.

El matematico Alan Mathison Turing, junto al cientifico
norteamericano Marvin Lee Minsky, son considerados por la
Asociacién Espafiola para la inteligencia artificial, asimismo
por el informatico norteamericano Jerry Kaplan, como los
padres de la inteligencia artificial. Turing, primer cientifico en
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Se define el concepto inteligencia artificial como la
composicién de algoritmos y programacion bosquejados cuyo
designio es disefiar maquinas que permitan realizar tareas
complejas equivalentes a las capacidades de los seres humanos;
aunque hacerlo requiere de un experto externo para ser
implementada, las habilidades de ejecucién se extienden hasta
poder en algun futuro, lograr interactuar con nosotros.

La exploracidn originada respecto a la postura planteada en
el presente articulo es defender los disimiles temas que se
investigaron para aportar nuevas ideas de los trabajos
existentes. La relacion que adquiere el articulo con los demas
trabajos es la funcion de los esquemas operativos de la
inteligencia humana con el cerebro artificial y su grado de
complejidad a pesar de ser solo una materia cuantitativa.

El articulo responderd la interrogante a continuacion...;,
Podré la inteligencia artificial superar a la inteligencia humana
en razonamiento, imaginacion y creatividad? Surgiendo la
respuesta que. El uso de la inteligencia artificial para superar la
capacidad mental de los humanos, tanto en razonamiento,
imaginacién y creatividad, es una alternativa que puede
reemplazar el papel de la inteligencia humana. De igual manera,
su modelo a seguir es la investigacién que se abordard para
poder explicar menudamente cada concepto que el lector
desconozca, analizar el impacto que dispondra la inteligencia
artificial en el estudio de la estructura y el funcionamiento del
cerebro humano.

Por lo tanto, el objetivo del articulo es argumentar las
proyecciones que se tienen en el campo de la inteligencia
artificial para obtener resultados concretos que demuestren que,
en pocos afios, las maquinas podréan superar a los humanos en
las 3 facultades humanas que son razonamiento, imaginacion y
creatividad.

Il. MATERIALES Y METODOS

A. Disefio.

Se realiz6 un correcto reconocimiento de articulos cientificos
que empezaran con nhombres afines al tema, como, por ejemplo,
inteligencia artificial vs inteligencia humana, comportamiento
de las maquinas inteligentes y aprendizaje automaético en
sistemas basados en simbologia fisica. De libros referentes al
tema a abordar del articulo de variedad de demostraciones
como, las maquinas contra los humanos y finalizando con
algunos estudios cientificos de los diversos campos en los que
se desenvuelve la inteligencia artificial como su labor con los
seres humanos.

B. Estrategia de busqueda.

En este apartado, se elabord una lista de diferentes motores
de blsqueda o bases de datos! de las cuales se eligieron cuatro,
Google Scholar, Redalyc, Scielo y Academia.edu, pero de las

1 Coleccién organizada de informacién estructurada y relacionadas entre si.
2 Conjunto de normas para la elaboracion de trabajos escritos.

cuatro designadas, la mas notoria para la blsqueda de
informacion fue Academia.edu, ya que es una red de cientificos
de varias partes del mundo que colaboran entre si para aportar
conocimientos a diversos temas. En cada una de ellas se
buscaron trabajos que tuvieran una conexién con algunas
instituciones académicas como, por ejemplo, la biblioteca de la
Universidad de las Américas Puebla (Biblioteca UDLAP), se
agregaron revistas indexadas, ejemplo; Revista Universidad
Autonoma de México, también en cada trabajo se tomaba en
cuenta las palabras clave, como inteligencia artificial, ciencia
de datos, computo en la nube, maquinas inteligentes y redes
neuronales.

C. Criterios de inclusion y exclusion.

El idioma fue uno de los criterios que se tomé considerable
para el articulo, en vista de que las investigaciones encontradas
en la red, la mayoria de los cientificos son norteamericanos o
que su lengua materna es el inglés, méas del 60% de los trabajos
estaban elaborados en este idioma, tanto en inglés, como en
espafiol, se incluyeron para la elaboracién del articulo, teniendo
en cuenta un punto importante que es la fecha de publicacion,
los trabajos que se usaron no pasaban los 10 afios de antigliedad,
es decir que si el afio de publicacion es del 2010 en adelante, se
empleaba para el articulo, de no ser asi se excluia por completo,
aparte de que cada trabajo se ley6 cuidadosamente que el
contenido que se presentaba, tuviera relacion o similitud con el
objetivo, ademas de que el contenido se presentase completo y
sus citas estuvieran en el formato correcto (APA?), si no se
incluian estos criterios, se descartaba.

D. Extraccién de datos.

A lo largo de la busqueda, se localizaron alrededor de 80
articulos, sin embargo, 20 se descartaron puesto que no
cumplian con los objetivos ademés del contenido fragmentario.
En estudios cientificos se hallaron solamente 5 que cumplian
con los objetivos y llevaban palabras claves relacionadas con el
articulo, de los estudios se localizaron 10 y solamente el 50%
se plante6 para la base del desarrollo de los resultados. La
cantidad de los trabajos encontrados en cada una de las bases
de datos usadas para la estrategia de blsqueda quedd de la
siguiente manera; 12 articulos cientificos de Google Scholar, 11
articulos de opinion de Redalyc, 15 ensayos criticos de Scielo
terminando con 17 articulos cientificos y 5 estudios cientificos
de Academia.edu.

E. Andlisis de datos.

Una vez que se cumplioé con todos los puntos en los anteriores
apartados de los materiales y métodos, se recopilé la
informacion para asi desarrollar las ideas de este trabajo
organizadas en secciones en el apartado de resultados con los
formatos respectivos de tablas, graficas e ilustraciones. La
informacion que se analiz6 de las investigaciones fueron
teorias, tipos de estudios, métodos cientificos, conclusiones,
afio de publicacién, en donde se elabor6 la publicacién, etc.



I1l. RESULTADOS

El dia 17 de Junio del 2021, se realiz6 un estudio llamado
“Humano contra maquina inteligente”; dicho estudio dio a
conocer las opiniones y los argumentos de diferentes personas
con respecto al tema de la inteligencia artificial de las cuales
participaron 66, recopilando tanto mujeres y hombres, hombres
y mujeres, conociendo ademas su postura a favor o en contra de
la prediccion de la inteligencia artificial en superar las
facultades humanas. El ordenamiento de datos se hizo de la
siguiente manera... cada participante que realiz6 el cuestionario
registraba primero su género (grafica 1) y su edad (gréfica 2) y
como factor de ordenamiento, se usd la edad que va de menor a
mayor.

grdfica 1

Masculino

47.0%

Fig. 1. Gréfica circular 3D, datos de género masculino y femenino, lado
izquierdo de color gris oscuro el bloque femenino y lado derecho de color gris
claro el bloque masculino. Fuente: Elaboracion propia (2021)

La grafica nimero 1 muestra los géneros masculino y
femenino registrados en el estudio, la cantidad de mujeres que
particip6 fue de un total de 35, representado en porcentaje es un
53% y de hombres, un total de 31 representado en porcentaje,
un 47%; resultado de un indice de mujeres de un 6% mayor de
hombres.
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Fig. 2. Gréfica circular 3D, datos de edades, menores de 25 afios, bloque azul,
de 26 a 36 afios, bloque rojo, de 37 a 47 afios, verde, de 48 a 58 afios, bloque
amarillo y més de 59 afios, bloque naranja. Fuente: Elaboracion propia (2021)

La grafica nimero 2 muestra las edades que participaron, de
menor a mayor, la cantidad de menores de 25 afios fue de un
total de 32 distribuido en 20 mujeres y 12 hombres,
representado en porcentaje un 48.5%, de 26 a 36 afios fue de un
total de 9 distribuido en 2 mujeres y 7 hombres, representando
en porcentaje un 13.6%, de 37 a 47 afios fue de un total de 1

mujer y 3 hombres, representado en porcentaje un 6.1%, de 48
a 58 afios fue de un total de 3 mujeres y 2 hombres, representado
en porcentaje un 7.6% y mas de 59 afios fue de un total de 8
mujeres y 8 hombres, representado en porcentaje un 24.2%;
resultado de un indice de menores de 25 afios de un 50% mayor
para cada una de las edades registradas.

En el estudio, uno de sus propositos era conocer si los
participantes conocian la definicién de inteligencia artificial,
siendo una de las preguntas mas importantes en el cuestionario,
su repuesta era breve, ;conoces el concepto de inteligencia
artificial? (grafica 3), Si o no.
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Fig. 3. Gréfica de barras, datos de las respuestas, repuesta “si” de lado izquierdo
de color gris oscuro y repuesta “no” de lado derecho de color gris claro. Fuente:
Elaboracién propia (2021)

La grafica nimero 3 muestra las respuestas de la pregunta,
¢conoces el concepto de inteligencia artificial?, la cantidad de
participantes que respondieron “si”, fue de un total de 61
distribuido en 32 mujeres 29 hombres, representado en
porcentaje un 93.8%, los que respondieron “no”, fue de un total
de 5 distribuido en 3 mujeres y 2 hombres, representado en
porcentaje un 6.2%; resultado de un indice de que algunos si
conocian la definicién de un 87.6% mayor de los que no las/los
conocian.

Segunda pregunta planteada ¢crees que algin dia nos supere
la inteligencia artificial en razonamiento, imaginaciéon y
creatividad? (gréfica 4). Esto para obtener un anélisis de
respuestas de la proyeccion de la inteligencia artificial en el
futuro de cada uno de los participantes.
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Fig. 4. Gréfica de barras, datos de las respuestas, repuesta “si” de lado derecho
de color rojo y repuesta “no” de lado izquierdo de color azul. Fuente:
Elaboracion propia (2021)

La grafica nimero 4, muestra las respuestas de la pregunta,
planteada ¢crees que algin dia nos supere la inteligencia
artificial en razonamiento, imaginacién y creatividad? La
cantidad de participantes que respondieron “si”, fue de un total
de 34 distribuido en 12 mujeres 22 hombres, representado en
porcentaje un 51.5%, los que respondieron “no”, fue de un total
de 32 distribuido en 24 mujeres y 8 hombres, representado en
porcentaje un 48.5%; resultado de un indice de que la mayoria
voté por estar de acuerdo con la inteligencia artificial
con un 3% mayor de los que votaron en desacuerdo con que no
podra superar en razonamiento imaginacion y creatividad.

Los resultados de la votacion a favor y en contra de la
inteligencia artificial, llevé a formular la siguiente pregunta,
introduciendo a la rama de la creatividad del desarrollo de la
inteligencia artificial, una herramienta fase beta® llamada
GauGAN; aplicacion web de la compafiia Nvidia que permite
realizar bosquejos virtuales para poder crear paisajes realistas
de nuestros simples dibujos... incluso garabatos (Imagen 1).

Imagen 1. (Isha Salian, 2019, { 1) Un golpe de genialidad: GauGAN convierte
los garabatos en impresionantes paisajes fotorrealistas, traducido por Gerardo
Irazabal Monroy.

Por lo que la tercera pregunta estudiada fue. ;Sabias que
existe una herramienta inteligente llamada "GauGAN" que
convierte dibujos simples (garabatos) en imagenes realistas?
(gréfica 5).
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Fig. 5. Gréfica circular 3D, datos de las respuestas de la herramienta GauGAN,
repuesta “si” de lado izquierdo de color rojo y repuesta “no” de lado derecho
de color amarillo. Fuente: Elaboracion propia (2021)

La grafica nimero 5, muestra las respuestas de la pregunta,
(Sabias que existe una herramienta inteligente Ilamada
"GauGAN" que convierte dibujos simples (garabatos) en
imagenes realistas? La cantidad de participantes que
respondieron “si”, fue de un total de 14 distribuido en 8 mujeres
y 7 hombres, representado en porcentaje un 21.2%, los que
respondieron “no”, fue de un total de 52 distribuido en 27
mujeres y 25 hombres, representado en porcentaje un 78.8%;
resultado de un indice de que la mayoria respondid
desconocerlo con un 57.6% mayor de los que si conocen la
aplicacion web GauGAN .

En el estudio también se analiz6 el campo laboral,
postulando, cuales trabajos dejaran de existir gracias a la
inteligencia artificial que podra desempefiar el trabajo a realizar
(gréfica 6).
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Fig. 6. Gréfica barras, datos de las respuestas de los trabajos que se podran
reemplazar, repuesta “si” de lado izquierdo de color azul, repuesta “tal vez” en
medio de color rojo y repuesta “no” de lado derecho de color amarillo. Fuente:
Elaboracion propia (2021)

La grafica niUmero 6, muestra las respuestas de la pregunta,
¢Crees que algunos trabajos puedan ser reemplazados por la
inteligencia artificial?, la cantidad de participantes que
respondieron “si”, fue de un total de 50 distribuido en 25
mujeres y 25 hombres, representado en porcentaje un 75.8%,
los que respondieron “tal vez”, fue de un total de 13 distribuido
en 6 mujeres y 7 hombres, representado en porcentaje un 19.7%
y los que respondieron “no”, fue de un total de 3 distribuido en
2 mujeres y 1 hombre, representado en porcentaje un 4.5%;
resultado de un indice de que varios respondieron que si podra
la inteligencia artificial reemplazar algunos trabajos con un
51.6% mayor de cada una de los que dudaban y los que
definitivamente no podréa reemplazar los trabajos.

Complementando las respuestas con la gréfica anterior (grafica
6), se integré otra interrogante, describir cuales van a ser los
trabajos que sustituira la inteligencia artificial, debido a la gran
cantidad de trabajos recopilados, solo se incorporaron 15
trabajos que se escribieron mas de una vez (grafica 7).
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Fig. 7. Gréfica circular, datos de las respuestas de los trabajos a reemplazar 10
trabajos de lado izquierdo y 6 trabajos de lado derecho”. Fuente: Elaboracion
propia (2021). (Hacer zoom)

La gréafica nimero 7, presento las respuestas de la pregunta,
¢Cudl seria ese trabajo que puede ser reemplazado por la
inteligencia artificial? La cantidad de trabajos que reemplazaran
la mano de obra estd ordenada de la siguiente manera; del
trabajo con mayor porcentaje, hasta el del menor porcentaje.
Asistentes médicos obtuvo un 17%, de ahi sigue Contadores
obtuvo un 10.6%, Edicion y fotografia con un total del 8.5%,
Cajeros de banco un 6.4%, se sustituiran a los choferes,
obteniendo un porcentaje del 6.4%, los asistentes de servicios
seran independientes teniendo un porcentaje del 6.4%, los
obreros con un total del 6.4%, se prepararan alimentos sin chefs
ni ayudantes en la cocina con un total del 6.4%, empacadoras
de féabricas con un porcentaje del 4.3%, servicios de entrega
con 4.3%, los abogados con un porcentaje del 4.3%, publicidad
automatica teniendo un 4.3%, el andlisis de datos hard su
trabajo solo con un porcentaje del 4.3%, atencidn al cliente con
un total del 4.3%, recepcionistas un 4.3% y finalmente las
investigaciones marinas con un total del 2.1%; Se da por
entendido que el campo de la medicina sera uno de los mayores
beneficios para la contribucién de sistemas inteligentes.

Una vez recopilada las respuestas del cuestionario de
investigacion, los participantes respondieron a una Ultima
pregunta, mas bien, su argumento de la pregunta de la grafica 4
(vease gréfica 4).

Cual es tu argumento de la pregunta / Crees que algun dia la
inteligencia artificial nos supere en razonamiento, imaginacién
y creativicad?

Génerg Edad

Podrfa ser que algin dfa se iguale o nos supere, con tiempo y

Masculine | Menor de 25 afios : )
trabajo cualquier cosa puede adaptarse a su entorne.

Si, La inteligencia artificial puede desatar su creatividad

De 25336 afos usando su sisterna de simbologla.

Maculino

Femenino | Menor de 25 afios La inteligencia artificial tiene usos ilimitados

Si, parque si hoy ya podemos resolver ecuaciones complejas

Masculing | De 48 a 58 afios con una aplicacidn, después podrd resolver cualguier
problemas gue tengamaes.
Mascuine | De 26 236 afos Las maquinas podran ser autodidactas con una programacicn

compleja.

Tabla 1.

Cual es tu argumento de la pregunta ;Crees que algin dia la
inteligencia artificial nos supere en razonamiento, imaginacién
y creatividad?

Género Edad

En razonamiento tal vez si porque en sentimiento y

Masculine | Menor de 25 afios : ’
emociones, lo veremos proximamente .

Porgue siento que la inteligencia artificial siempre serd

Masculino | Menor de 25 afios ) :
evolucionada por el ser humano, sino no puede avanzar.

Femenino | Menor de 25 afios| i, considero que la tecnologfa va avanzando muy répido.

Dependemos tarto de la tecnologia y en algln momento los

Femenino | Menor de 25 afios o
papeles se van & invertir.

El potencial de aprendizaje de las maquinas es muy grande y
pueden hacer las mismas cosas que nosotres mas rapico y
mejor.

Masculing | Menor de 25 afios

La inteligencia artificial se va desarrollando dia con dia y

Femenino | Menor de 25 afios
puede llegar a ser auténemo.

La tecnologia avanza muy rapido v ya nes ha superado en

Femenino | Menor de 25 afios
muchos aspectes.

Si ya que hemos avanzado tanto en la tecnologia y se puede

Femenino | Menor de 25 afios . .
hacer mas rapide y efectivo que una persona.

Creo que en realidad reemplazarian a las personas en los
trabajos. Se ha dado con el avance tecnoldgico que las
personas pierden trabajos per la llegada de maquinas.

Masculine | Menor de 25 afios

Sj, ya que con el ejemplo de la herramienta gaugan, mas

D2 262 36 afos zadelante se pedird que dibujo quieres y te lo hard realista.

Masculing

Si, pues la tecnologfa avanzada cada dia més y podriamos
Femenino | Menor de 25 afios | llegar a descubrir aln més cosas que pudiesen reemplazar o
mejorar en comparacion & las habilidades humanas.

La grandeza humana es infinita, cada paso que hace el
hombre a la perfeccidn evoca otra consecuencia. La
inteligencia artificial autdnoma sera de los més grandes
avances hechos per la humanidad a tal grado de permitir
libertades y a la creacién de robots con 1A,

Masculine | Menor de 25 afios

Fig. 8. Tabla de argumentos de los participantes opinando acerca del futuro de
la inteligencia artificial ademas de responder si la inteligencia artificial supera
el razonamiento, imaginacion y creatividad. Fuente: Elaboracion propia (2021)

La tabla nimero 1, muestra los argumentos de los
participantes de la interrogante, ¢Cual seria ese trabajo que
puede ser reemplazado por la inteligencia artificial?, de los 66
argumentos obtenidos, se eligieron 17 de las cuales se
formularon debidamente aceptable, al igual que se usaron
palabras claves para este articulo, sin ningin motivo personal,
maés del 50% de argumentos de los participantes son menores
de 25 afios, distribuido en 7 mujeres y 7 hombres , pero
rescatamos 3 argumentos de 26 a 36 afios distribuido en
solamente 3 hombres y finalmente de 48 a 56 afios distribuido
en solo un hombre.

Los participantes respondieron libremente y sus argumentos
fueron aceptados tal cual se muestra en la tabla 1, solo en dos
se corrigieron las oraciones porque presentaban mal redaccion.



IV. DISCUSION

A. La Inteligencia artificial y su desarrollo computacional
evolucionado.

Existe diversos desarrollos computacionales que han divido
a lo largo de la historia la inteligencia artificial, cambiando
constantemente sus definiciones como su intencién, debido a la
mezcla de procesos cognitivos, como conocer su principio base,
tomando la idea que alcance el fondo de su naturaleza, su
expresion natural como las emociones, la memoria y el
aprendizaje, son conceptos que tienen un mismo paralelismo
sistematico, ademas, tiene las mismas funcionalidades, pero en
realidad no lo es, por el simple hecho de que cada uno tiene
objetivos completamente diferentes, surgen denominaciones a
la inteligencia artificial como una ciencia, pero también, como
una ingenieria.

La comprension de los procesos cognitivos es de la rama de
la ciencia, ya que se crea del area de la toma de decisiones
auténomas para resolver problemas complejos que permite el
uso del conocimiento y la interaccién con sus desarrolladores
externos que adquiere un razonamiento potencial superior y
forma disciplinas cientificas, que son, las matematicas, las
ciencias de la computacion, légica matematica, fisica y las
neurociencias. La vista cientifica de la inteligencia artificial del
camino computacional para crear una hipétesis del fundamento
humano, dicho de otra forma, la inteligencia artificial busca
disefiar modelos explicitos de ejecucion donde se pueda reunir
teorias cientificas resolviéndolas por métodos de célculo para
asi, crear una teoria cientifica artificial. Un ejemplo actual es la
ecuacion de Schrodinger, donde “estudios realizados por
cientificos desarrollaron un método de inteligencia artificial
para calcular el estado fundamental de la ecuacién de
Schradinger para la quimica cuantica” (Press,2020, 1 4), si bien
es impresionante como la hipotesis se convierte en un proceso
artificial inteligente para difundir nuevos descubrimientos en
las disciplinas cientificas, siendo ya algo fundamental para
cualquier tarea de complejidad alta, hacer procesos inteligentes
que nos puedan rebasar en determinado tiempo para si tenerlo
resuelto.

La asociacion de la inteligencia artificial con la ingenieria, en
el afio de 1970, se us6 por primera vez el término, “ingenieria
del conocimiento”, una disciplina moderna creada cuyo
objetivo es disefiar y desarrollar sistemas expertos, que forma
una disciplina cientifica, que trata de emular el cerebro humano
para resolver problemas concretos, donde los factores del
desarrollo de sistemas expertos hacen que tengan un avance
brutal en la tecnologia, lo que nos deja que, las maquinas o
sistemas, piensen y actlen por si solas para tener un
razonamiento sofisticado.

En la actualidad, hay ejemplos de estos sistemas inteligentes
para desempefiar actividades dia a dia, tal es el caso de un
estudiante de universidad, incluso poner también a un
estudiante de bachillerato, que, para tarea, les dejaron hacer un
resumen y una ecuacion de matematicas de segundo grado. El
razonamiento humano se pierde al recurrir con la inteligencia
artificial, para buscar aplicaciones o sitios web que resuman

textos y resuelvan problemas de matematicas, eso si, el tiempo
de elaboracion si lo hubieran realizado los estudiantes, es mayor
que el que realiza la inteligencia artificial que termina con el
resumen sencillo y con la respuesta directa.

(Para la discusién) Roger Penrose sefiala que, con el tiempo,
las maquinas podrian superar a los seres en humanos. Los
objetivos de la Inteligencia Artificial son imitar por medio de
maquinas normalmente electronicas, tantas actividades
mentales como sea posible, y quizas llegue a mejorar las que
Ilevan a cabo los seres humanos. (Roger Penrose, 2005, 1 26).

Siendo un beneficio que permite que la inteligencia artificial
pueda estar disponible para la sociedad; favoreciendo el
razonamiento de las tareas para el sector académico y sector
laboral.

B. Avances de la inteligencia artificial y su campo de la
imaginacion.

Uno de los problemas que enfrenta el ser humano en la
codificacion de la inteligencia artificial, es la implementacion
de procesos evaluativos de nuestro cerebro, las recreaciones que
visualizamos de manera sencilla, pasarlas hacia un sistema
inteligente, es una tarea complicada.

El cerebro humano es capaz de observar todo en solo un abrir
y cerrar de 0jos, analiza el entorno que lo rodea y lo interpreta
de diferentes angulos para poder producir la imagen en nuestra
cabeza.; Dentro de los diferentes avances de la inteligencia
artificial, se han registrado proyectos lo suficientemente
grandes para dejar a todos en espera de su lanzamiento. Es
decir, que a pesar de que no esté al alcance ni a la venta todavia,
hay reportes que dictan que este va a ser un sistema super
inteligente que para cualquier individuo le sera dtil, ejemplo,
para los universitarios o profesionistas.

El modelo de Google del equipo Deep mind, tiene la
capacidad de imaginar mundos modelados en dimensiones 3d,
con fotos modelados en dimensiones 2d, mediante datos que
estan registrados y funcionan con distancias, tomas y
perspectivas del modelado 2d para poder hacer calculos y crear
el modelado perfecto.

El cofundador de la empresa Deep mind Demis Hassabis,
afirma del modelo de Google Deep mind, que;

La inteligencia artificial ha aprendido de forma similar a
cdmo imaginamos los humanos, creamos mundos a partir de los
datos que conocemos, respetando esos datos y no mediante la
forma tradicional de aprendizaje de una IA, que consiste en
aportar miles de fotos de un mismo lugar desde distintas
perspectivas, para que aprenda a montar esos mundos a partir
del ensayo y error. (2018, 1 6).

Este avance serd una entrada a nuevos sistemas de datos y
empresas que van a permitir implementarse en sus sistemas
maltiples, este tipo de programacion evolucionada facilita el
trabajo donde se implemente, ya no es solo subir datos, sino un



analisis de patrones que se conocen de cada una de las
dimensiones usando el mundo de la imaginacion.

Estos modelos construyen entornos complejos del mundo
fisico, es decir, un registro de informacién de la vida real que
pasa por un proceso denominado, “codificador de imaginador”,
significa, una programacion que utiliza redes neuronales* con
el objetivo de extraer informacién por sistemas de
reconocimiento cuadro por cuadro.

Otro proyecto similar que se sigue estudiando, esta enfocado
en el campo de la astrofisica, un maquina capaz de imaginar
modelaciones 3d de universos, como planetas, galaxias, etc.
Los cientificos siguen investigando y desconocen gran parte de
su funcionamiento, esto se debe, porque la respuesta de la
maquina es muy rapida y precisa.

La Dr. Shirley Ho del Centro de Astrofisica Computacional
del Instituto Flatiron en Nueva York, afirma de la maquina
que;

Es como ensefiarle a un software de reconocimiento de
imagenes con muchas fotos de gatos y perros, pero luego es
capaz de reconocer elefantes, nadie sabe como lo hace, es
sensacional como la imaginacion de la inteligencia artificial se
desenvuelve, estando un paso mas adelante que nosotros y es
un gran misterio por resolver. (2019, 1 15).

Este reconocimiento abre a un nuevo campo de la
investigacién de la astrofisica, que, junto con la inteligencia
artificial, se encargaran de estudiar e imaginar las modelaciones
3d de los universos.

C. Laherramienta inteligente GauGAN, cualquiera puede
hacer arte.

Muchas personas, ademas de realizar actividades diarias,
trabajo, etc. Tiene otras que ponen en practica en algin tiempo
restante de su rutina, como pintar, dibujar, tocar la guitarra o
cantar. Cuando se practica cualquiera de estas actividades,
estimula el cerebro, mejora las conexiones, integraciones
motoras y se esta mas activo, sin embargo, principalmente en la
practica de la pinturay el dibujo, ha habido avances inteligentes
con la llegada de las computadoras y paquetes de software de
disefio grafico, cambiando el estilo cotidiano de crear
proyectos, que inicia con un simple boceto, a lograr escanearlo
y hacerlo virtual, teniendo muchas ventajas para poder
implementar la edicion con los programas relacionados, mas
aln que ya se cuentan con dispositivos Ilamados tabletas
graficas, que detectan el boceto y automéaticamente se transfiere
a la computadora.

Pero para todo esto, se necesita de conocimientos y practica
para poder implementar dichos bocetos y saber manejar los
softwares, por lo que muchas personas no desarrollan esta
capacidad de la mano con la creatividad y desean que los

4 modelo simplificado que emula el modo en que el cerebro humano procesa
la informacion.

trabajos se elaboren rapido, de calidad y facilidad. Debido a
estas dificultades, se presenta la herramienta GauGAN (véase
imagen 1), proyecto que no se ha terminado por completo de
desarrollar, pero estd habilitada para cualquier persona que
guste poner en practica sus dibujos.

La técnica de la herramienta GauGAN consiste en que el
usuario plasme sus dibujos en una cuadricula sin la necesidad
de hacer acabados perfectos. Haciendo unos pocos clics, recrea
iméagenes surrealistas, el software convierte diversos pares de
trazos en paisajes increibles que no se hubieran imaginado.
(Dail,2019)

La compafiia de servicios de disefio de sistemas informéticos
Nvidia de acuerdo con el desarrollo del software, afirma que;

Se trata tan sélo de una pequefia demostracion de lo que las
redes neuronales con las que se estan trabajando son capaces de
hacer, disefiado para recoger informacion de cémo pinta un
humano, con el objetivo de transformar un boceto en una foto
hiperrealista y todo ello en segundos (2019, 1 38).

Si bien es cierto que la compafiia tiene como objetivo
principal, capacitar mas con algoritmos y redes neuronales el
software para poner en préctica el disefio inteligente con sus
clientes; Este resultado apunta que estara en préximos meses ya
terminado y sera un reto ponerlo a prueba con diferentes artistas
novatos como profesionales.

El disefiador grafico aleman Andreas Preis sefiala que el
rustico software, es un artista supremo que nunca se sabra quién
es, pero estaremos enfrente de €l plasmando ideas pequefias
para resultados grandes (Andreas Preis, 2018, { 21).

Gracias a la herramienta inteligente GauGAN, ha permitido
que muchos quieran probarlo, rebasando el 50% de los que
opinan que, si el software se desarrolla méas, el papel del
disefiador grafico podria estar en juego su reemplazo por la
inteligencia artificial que, sin duda, usé mas de su creatividad
(véase fig. 7).

D. El giro de los diversos trabajos laborales reemplazados
por la inteligencia artificial.

Los ultimos afios, (2015-2021) han estado en disputa la
prevalencia de algunos trabajos y de otros que no tendran
oportunidad, quedando obsoletas a las nuevas generaciones,
debido a la enorme cantidad de tecnologia que brinda el campo
del internet cuya poblacion, sefiala la Dra. Susana Galeano. Que
el nimero de usuarios de internet en el mundo ha alcanzado los
4.660 millones de personas, lo que representa al 59,5% de la
poblacion. (Susana Galeano, 2021, { 56). Mas del 50% de la
sociedad, esta conectada y dada de alta en internet, esto incluye
a personas, empresas, restaurantes, negocios e incluso el sector
educativo, la logistica de cada uno se ve afectada por las olas
tecnoldgicas, esto es, una evolucion que incita a un sector a



actualizarse o a hacer cambios para incorporar nuevos
componentes desconociendo por completo las
desactualizaciones, ejemplo méas claro como la inteligencia
artificial que en definitiva, pertenece a una ola tecnoldgica
porque esta en contaste evolucion, por lo que las instituciones
implementan esta ciencia para la produccion de sus alteraciones
compitiendo con las demas.

De estas implementaciones, se toma el sector laboral,
hablando de los trabajos, los que seran una ola tecnolégica
proximamente, y los que desafortunadamente, se van a
desactualizar.

Con la firma de la Empresa de consultoria de gestion
McKinsey & Company de acuerdo con los trabajos que dejaran
de existir, afirma que;

Esto no es un fenémeno nuevo, pero si uno que esta avanzado
e impactando en la economia. Tan s6lo en Meéxico, la
automatizacion modificard alrededor de 25.5 millones de
empleos existentes, lo cual representa un 52% del total de
profesiones (2020, 1 5).

Esto se debe al uso de la automatizacion para desarrollar los
procesos laborales de las instituciones que se devalla por la
apertura a la industria de la economia, haciendo mas factible el
reemplazo de los trabajadores por sistemas inteligentes,
teniendo una ventaja que podran ser superiores a detalle con los
sistemas de seguridad y eficiencia. Estos son algunas de las
profesiones que van a ser reemplazadas por la inteligencia
artificial (véase fig. 7).

V. CONCLUSION

De acuerdo con los resultados adquiridos y sefialados en el
articulo, esta claro que los seres humanos han jugado un papel
importante para el desarrollo de los primeros conceptos de la
inteligencia artificial, la colaboracion que tuvo con los
procesos tecnoldgicos para fabricar las primeras méaquinas que
pudiesen interactuar por si solas, de igual forma como se ha
implementado en los Gltimos afios para lograr objetivos que se
crefan inalcanzables, superar los factores emocionales,
razonamiento, imaginacion y creatividad, fueron un pilar para
demostrar que la inteligencia artificial esta llegando a quitarle
el puesto al humano en crear y fundamentar conocimientos. No
cabe duda de que las prdximas generaciones, incluyendo
nuestro estilo de vida, se vera muy alterada al punto que
podremos tener a un ser inteligente viviendo en nuestros
hogares en la union de nuestra convivencia.
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